RheinlandPfalz

MINISTERIUM FUR BILDUNG

Der Lernfeldschliissel

Lern-
prozess - -
Lo Produktion Rezeption = Kommunikation
felder
o _ erkunden und gestalten _ o wahrnehmen und sich | sich auseinandersetzen
Hinweis: ,erkunden” meint Zugédnge finden durch konkretes Handeln wie e)__(perlmentleren, bewusst machen : und sich verstandigen
erproben, erforschen als Grundlage fiir die nachfolgende Reflexion und Uberarbeitung subjektiv intersubjektiv
. Bilder planen und erstellen (Klangbild, Standbild, Bihnenbild, Collage, Foto,...)
. Bilder dekonstruieren :
. Bilder zum Leben erwecken (weiterfihren, verfilmen, verklanglichen) :
. Bilder verfremden und transformieren
. mit Farbsubstanzen (natdrlichen und kinstlichen Pigmenten, Kohle, Kreide,...) experimentieren :
. Farbtrager (Leinwand, Stoff, Mauerwerk, Holz, Papier,...) erkunden :
. mit Moglichkeiten des Farbauftrags experimentieren (Repertoire der Malwerkzeuge erweitern)
. Wirkung und Zusammenspiel von Farben erkunden und gestaltend nutzen :
. symbolische Qualitat von Farben erkunden und gestaltend nutzen :
. mit Kldngen und Gerauschen experimentieren :
. Spielvarianten erproben (Artikulation, Besetzung, Setzart,...) ;
. Klangcollagen entwerfen
. Musikwerke gestaltend vortragen :
Instrument . improvisieren
. einen Kdrper gestalten (bemalen, kostiimieren, schmicken,...) :
. mit dem eigenen Korper gestalten (malen mit dem Kérper, Bodypercussion, Mimik, Gestik, Bewegung)
. mit fremden Kérpern gestalten (Standbild, Choreografie, Proxemik) :
. Szenen (weiter-)entwickeln und strukturieren (Exposition, Spannungsaufbau, Kulminationspunkt, Héhe-
und Wendepunkt, Improvisation,...) ;
. Bildaufbau, Symmetrie, BlickfiUhrung, Harmonie, Statik, Dynamik erkennen, deuten und anwenden :
i « Beobachtungen und
. mit unterschiedlichen Lichtquellen experimentieren i Wahrnehmungen
. Beleuchtungsmdglichkeiten erkunden i fachsprachlich differen-
. mit Schatteneffekten experimentieren i ziert formulieren,
. Stimmungen gestalten Vielfalt der i mitteilen und mit denen
. Beleuchtungskonzepte entwickeln Ausdrucksformen i anderer vergleichen
erleben, erspiren,
empfinden und i« Wirkungszusammen-
. Fertigkeiten im Umgang mit analogen und digitalen Medien erwerben in Beziehung zu anderen : h&nge reflektieren und
. Gestaltungsmdglichkeiten (Bild- und Tonbearbeitung) erkunden Ausdruckstragern setzen erkléaren
. mit Medien gestalten (dokumentieren, fokussieren, erweitern, verfremden) H
. Konzeption fur ein Medienprojekt entwickeln (Radiofeature, Filmsequenz, Podcast, Blog, Horspiel,...) : « kriteriengeleitet
i bewerten (in Kontext
i stellen...)
. optische, haptische, akustische Qualitat von Objekten nutzen :
. (kinetische) Plastiken gestalten
. Dimensionalitat, Ausrichtung und Raumbeziehung von Objekten erkunden und nutzen :
. Objekte verfremden, zum Leben erwecken :
. Objekte als Requisit erproben, herstellen, umdeuten, einsetzen
. Raumwirkungen erfahren und nutzen (Funktion, Dimension, Materialitat, Geruch, Akustik,...)
. Raume gestalten (Bihnenraum, Treppenhaus, Schulhof,...) :
. Raume als Spielrdume und Prasentationsorte erkunden und nutzen
. die eigene Stimme gestaltend einsetzen
. Gerausche erzeugen :
. Klangcollagen entwerfen :
. Sprechvarianten erproben (chorisch, rhythmisch, gromolo,...)
. Texte gestaltend vortragen
. Gesang
. Texte auswahlen :
. Texte verfassen, improvisieren
. Texte umschreiben, kiirzen, verfremden :
. Texte gestaltend vortragen :
. Texte transformieren (verklanglichen, verbildlichen, in Tanzbewegungen lbersetzen)
. Spieltempo variieren (beschleunigen, verlangsamen)
. Anschliisse beachten :
. Simultanitat, Pausen und Haltepunkte (Fermate — Freeze) als Ausdrucksmittel einsetzen :
. Dauer eines Vorgangs bewusst gestalten
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